美国空间概念设计学院9大名师介绍
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（1）Mr. Tony Yao 院长：姚伟明先生
Tony Yao是美国空间概念设计预科学院的CEO院长和创办人。他毕业于艺术中心工业设计学院(Art Center College of Design),主修产品设计,副修汽车设计。在过去十多年中他与学生们分享他广博的知识和经验。
他曾经担任过的职务包括：小世界玩具公司特别项目经理; 马特尔玩具公司芭比娃娃主线产品开发监督人。
他的作品包括：B.S.工业设计：产品设计，艺术中心设计学院前任特殊项目”经理，小世界玩具 的“发展”设计师，美泰玩具公司芭比娃娃主线产品开发经理，
他的客户包括：小世界玩具，“WWE世界摔跤联盟”Jakks太平洋， LEGO力高欧洲系统的“星球大战”，“X战警“和”蜘蛛侠“行动ToyBiz /区域市政总署，Earthlink.net，Technomarine，LA Eyeworks，MGA娱乐，新世纪玩具公司，玩具星球的图线。

教学经历包括：
艺术中心工业设计学院的日间部设计课程、夜间部设计课程、周六高中设计课程讲师13年、
旧金山艺术大学学院工业设计讲师、
洛杉矶学区高中艺术课程特任讲师、
台湾长庚大学工业设计客座教授、
国立台湾科技大学工业设计客座教授。
北京清华大学客座

北京中央美院客座

航空航天大学客座

中国传媒大学客座
（2）Mr. Steve Shin 教务长
Steve Shin是美国空间概念设计预科学院的联合创始人。他毕业于艺术中心设计学院产品设计专业，还获得加州大学美术学学士学位。Steve是美国空间概念设计预科学院老师与教务长，同时负责全面的运营工作，是公司的内部设计师。 
（3） Mr. Rohby Brown
我的兴趣爱好是模型制作，过去7年我服务过许多客户，将他们的设计概念从2D升级为3D形式。我制作模型的流程是，建模，乙烯基定制，树脂铸造，制作可小批量生产的小尺寸产品模型。我曾于2009年和2010年在纽约举办过两次展览，还曾多次与其他艺术家合作共同举办艺术展览。我对日本mechas风格非常感兴趣，这一点在我的系列作品中也能看得出。  

（4） Miss. Elaine Chiu

Elaine Chiu毕业于艺术中心设计学院平面设计专业。从小到大我就对艺术和绘画非常感兴趣，当我选择大学专业时候很自然地就选了艺术类。当我发现艺术类中有很多设计职业方向的时候，我就选择了设计。十几年我从事零售设计、包装设计、营销宣传资料设计工作，回想起来觉得当初我选择设计这个专业真的是选对了。它让我享受着做我喜欢的事情带来的快乐。
（5）Daniel Chiu 
丹尼尔，邱在娱乐行业的是一位很资深的人士，曾在许多电视和电影项目中工作。他的作品包括：
-FOX Movie " The Simpsons"                  福斯电影公司“辛普森一家”

-FOX TV Animation " The Simpsons"          福斯电视动画“辛普森一家”

-Sony Picture-Columbia Tristar - TV Animation - Godzilla 
                                           索尼图片- 哥伦比亚三星 -                                             电视动画 - 哥斯拉

-Cartoon Network - Mongo Wrestling Alliance 
                                            通网 - 蒙戈搏斗的联盟
-Universal Studios Creative - Background and Set Design  
                                       环球影城创意 - 背景和布景设计

.
长大后我才知道，我一直有兴趣于艺术和绘画，毫无疑问的，它成为我决定读什么大学和哪些领域研的因素究。当我发现有很多设计专业关系到艺术兴趣时，已无回头路。在零售设计业，产品品牌包装，广告和营销材料，超过10年的经验，我觉得很庆幸，我能在生活中作出这样的重要决策。选择学习设计，使我很享受能让我过什么生活。

经营理念：设计是解决问题的艺术。你经由电影，品牌和其他任何你能想到的事情，它都需要建立一个管道，使能接触到他们的观众。设计师通过视觉和体验的通信建立连接，提供品牌，电影，事件的讯息，无论如何，连接上观众了。当你想到这些，它真的很酷。

（6）Mr. Z. Gevorkian

理念：毕业于艺术中心设计学院平面娱乐设计专业.设计是解决问题的艺术。事件，电影，品牌和其他任何你能想到的，需要一个管道或桥梁作为沟通，才能传导给观众。设计师通过视觉沟通和体验沟通，向观众提供相关的品牌，电影，事件信息，建立起与观众的连接。这事想想就觉得很酷。 

（7）Mr. John Park
John Park毕业于艺术中心设计学院平面娱乐设计专业。他很小时候就梦想着像他父亲和哥哥一样成为艺术家。曾经无数个夜晚John Park彻夜未眠地在他桌子底下借鉴着他最喜欢的漫画书和玩具作画，这成就了今天的John Park。他最初的专业是产品设计，随后他追求他梦想转入娱乐设计专业。 John Park毕业后在在Design Studio Press和Scott Robertson一起做概念美术指导，Scott Robertson在电影《外星人》中任美术指导。之后他在众多知名的项目及游戏中担任美术指导。他服务过的客户还包括：滑轮大师 、美国国家广播公司、Blur、OUTSO、迪士尼、Ghost house、Hasbro、Sucker punch、Spark、环球影视公司、Blink Wink Productions、Mattel 。 

年轻的时候，朴约翰的梦想是成为一个艺术家，就像他的父亲和哥哥样。无数个夜晚的熬夜画下他的办公桌周围环，绕着他最喜爱的漫画书和玩具，成为朴约翰今天所做的成果。朴约翰在进入产品设计专业后不久，他开始追求他的梦想和目标转化为娱乐设计。朴约翰开始了他的职业生涯，作为一个概念设计艺术摄影工作室，和斯科特·罗伯逊一起工作，成为有特色的艺术外星种族。他的经验来自DSP，他不停地追求自己的目标，并一直参与各种项目和游戏的主要工作室。

 Pasadena Art Center College of Design B.S. 
                        毕业自帕萨迪纳艺术中心设计学院获得设计理学士

-Design Studio Press                                  摄影设计工作室
-Spin Masters                                         熟练的撰稿人
-NBC                                                  国家广播公司
-Blur                                                 模糊
-OUTSO                                                奥特搜
-Disney                                               迪斯尼

-Ghost house                                          鬼屋
-Hasbro                                               孩之宝
-Sucker punch                                   美少女特工队（电影名）
-Spark                                                产生火花

-Universal                                            环球
-Blink Wink Productions                               眨眼眨眼制作

-Mattel                  美泰玩具公司（全球最大玩具公司；生产芭比娃娃）
（8）Mr. Robert Simons 

Robert Simons毕业于艺术中心设计学院平面娱乐设计专业。他曾为多个影视公司服务过，包括：环球影城、华纳兄弟，Cartoon and Network, 福克斯。
（9）Mr. George Yoo 

George Yoo是一位工业设计师，在设计领域有着广泛的兴趣和知识。他在十几岁的时候开始就在艺术中心设计学院的多个专业学习设计课程，2008年毕业于交通设计专业，获得学士学位。George曾在多个汽车设计工作室工作过，如：北美马自达（Mazda），宝马（BMW）美国设计工作室，以及梅赛德斯-奔驰（Mercedes Benz）高级设计工作的各类项目。George目前正在作为设计师在奥克利享受他的教学时光并进行户外休闲运动。George在多领域及汽车设计工作中不断提升自己作为独立设计师的能力，在他的领域中创造新的想法并形成风格。他认为将功能和设计相结合是一项极度充满乐趣的挑战。在他很小的时候就已经开始用LEGO进行创造，像他父亲一样将艺术和工程融合一起，追求成为一名汽车设计师的目标。George认为，追随你真正的兴趣，有乐趣在就不感觉像在工作。他坚信能从外面的世界获得新的观点和灵感。
-Art Center College of Design – Bachelors of Science 
                                              艺术中心设计学院理学士
-Mazda North America                          北美马自达汽车公司
-BMW Design works USA                         美国宝马汽车设计工作室
-Mercedes-Benz Advanced Design North America            
                                     梅赛德斯-奔驰汽车先进设计工作室
- Oakley                                      奥克利公司

以上9位设计师均为Concept Cube Design Institute主要的讲师，其它尚有许多兼职的讲师，他们本身都在美国著名的公司任职多半担任设计师，都是Tony Yao的同事，同学或学生，基本上每一位都毕业自全美最佳的Art Center College of Design艺术中心工业设计学院。
Tony 认为即使是Art Center 的毕业生也不是每一位都适合教学的，而且在美国读书完全是用英文教学，因此CCD中没有几位教师会说中文。为了日后在艺术与设计的名校就读，必须加强英文水平的提升。不能让讲师来配合学生，只能让学生来适应老师，否则根本读不下去。这也是CCD办学的理念。不但让学生能进入全美一流的艺术中心工业设计学院或其他同级别的大学设计科系并获得高额的奖学金，还能中途不被淘汰顺利毕业。
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